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Hetterich Architekten
2008
Wohnhaus | Wettbewerbsvisualisierung

Für die Präsentation Ihres Entwurfes beauftragten Hetterich 
Architekten 3D Betrieb mit den Visualisierungsleistungen. 
Das Grundstück zeichnet sich durch eine starke Hanglage und 
dichte Begrünung aus. Diese Umgebungseinflüsse sind Teil der 
Entwurfsidee und sollten in den Bildern dargestellt werden.
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GKT-Architekten
2009
Hotel Bad Kissingen – Wettbewerbsvisualisierung

Ein schweizer Investor lud GKT-Architekten zu einem  
international besetzten Wettbewerb. Thema: Umbau des  
Fürstenhofes in Bad Kissingen in eine Hotelanlage. 
Der Entwurf von GKT-Architekten wurde von 3D Betrieb in ein 
vorgegebene Fotos eingearbeitet.
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2007
Supermarkt – Visualisierung eines Lebensmitteldiscounter 

Isarkies GmbH beauftragte 3D Betrieb mit der Visualisierung 
eines Supermarktes und mehreren Fachmärkten. Die Planung 
erfolgt durch das Architekturbüro Kunz + Partner.
Aus rechtlichen Gründen dürfen die Namen bekannter  
Supermarktketten nicht genannt werden.

Für ein weiteres deutsches Ingenieurbüro visualisiert 3D Betrieb 
Lebensmittelmärkte und Bürokomplexe, die im Ausland reali-
siert werden. In 10 Monaten entstanden 29  photorealistische 
Visualisierungen für den Printbereich. Aus rechtlichen Gründen 
können die Bilder nicht gezeigt werden.
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Isarkies GmbH
2007
Visualisierung mehrere Fachmärkte und Discounter
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Prym3 GmbH
2008
Umbau Bürogebäude Würzburg 

Ein Würzburger Investor plant den Umbau eines Bürogebäudes. 
Mit Hilfe der Visualisierung konnten die Räume vor Baubeginn 
vermietet werden.
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Terraplan Firmengruppe
2007
Eigentumswohnungen Premiumsegment 

Die Terraplan Firmengruppe erstellt hochwertige Eigentums-
wohnungen in einer Mälzerei in Berlin: die Hesperidenhöfe®. 
Zur Vermarktung ließ Terraplan Außen- und Innenansichten  
in 3D erstellen. Das Gebäudei, Innenräume und Höfe wurden 
nach orginal CAD-Daten aufgebaut.
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Hochbauamt Würzburg
2008
Umgestaltung Rathausplatzes

Für die Umgestaltung des Rathausplatzes wurde 3D Betrieb 
vom städtischen Hochbauamt beauftragt, Visualisierungen 
der geplanten Umbauarbeiten zu erstellen. Die Bilder wurden 
im Stadtrat und in der Presse zur Entscheidungsfindung und 
Projekt-Präsentation verwendet.
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Diese und nachfolgende Seite
Kuntz und Manz, Schlaich Bergermann und Partner
2006
Brücke – Wettbewerbsvisualisierung

Für die Präsentation Ihres Wettbewerbes beauftragten Kuntz 
und Manz Architekten Visualisierungsleistungen.
Der Entwurf sollte in vorgegebene Fotos eingearbeitet werden, 
aber dennoch klar als Entwurf erkennbar bleiben.
Der Wettbewerb fand in Zusammenarbeit mit Schlaich  
Bergermann und Partner statt.



www.3dbetrieb.de | Seite 30



www.3dbetrieb.de | Seite 31

Ruhl und Albert
2007
Entwurfspräsentation – Wohnhaus

Für die Präsentation eines extravaganten Wohnhausentwurfes 
erstellte 3D Betrieb für Ruhl und Albert einen 3 minütigen 
Animationsfilm.
Die Materialwahl wurde der Formensprache angepasst und 
auf ein Wesentliches reduziert. Umgebung und Bäume wurden 
reduziert dargestellt

IDL
2005
Bank Abu Dhabi – Architektur und Licht

Für die Präsentation des Lichtkonzeptes der Islamic Bank in Abu 
Dhabi benötigte die Firma idl-Leuchten einen Animationsfilm, 
der die zeitliche Steuerung Ihrer Beleuchtungselemente erklär-
te. In einer Sonnenuntergang-Simulation wurde im Zeitraffer 
das Lichtkonzept des geplanten Gebäudes vorgestellt. Verschie-
dene Kameraperspektiven verdeutlichen den Architekten die 
Wirkung der eingesetzten Leuchtkörper.
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MARTIN ET KARCZINSKI
2005
Wohnraum – Auf der Suche nach Investoren

Um Investoren für den Neubau von Grossprojekten zu gewin-
nen, sind Visualisierungen und Animationsfilme ein wertvolles 
Werkzeug. Dem Immobilienmakler ermöglichen Sie den Verkauf 
ab Plan. Aus zweidimensionalen Zeichnungen entsehen Lebens-
räume.
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In Computerspielen werden dreidimensionale 
 Welten frei begehbar und erlebbar. Wir erfinden und gestalten  
Konzepte, Echtzeitelemente und interaktive Oberflächen  
für Computerspiele.

Computerspiel – 3D wird echtzeit erlebbar
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Tivola, Icemedia
2006
Sarah – Die Hüterin des Einhorns

3D Betrieb erstellte für Icemedia den 3D und 2D Content für das 
Computerspiel „Sarah Die Hüterin des Einhorns“. Das Spiel wird 
von Tivola vertrieben. Innerhalb eines halben Jahres wurden 193 
Objekte 13 Character mit 58 Animationen und 129 Interface 
Elemente erstellt. Das Spiel ist das erste Einhorn-Fantasy-Spiel 
auf CD-ROM mit Adventure- und Simulations-Elementen. 2008 
wurde das Spiel in die „Best of Tivola“ aufgenommen. Das 
Spiel wird in den Ländern Deutschland, Frankreich und Russland 
vertrieben.
Ausgabe: Nebula Engine

Tivola, Kritzelkratz 3000
2007
Sarah – Die Hüterin des Einhorns DS

Das Nintendo DS Spiel wurde von Kritzelkratz 3000 für Tivola 
entwickelt, unter Verwendung der 3D Objekte, 3D Character und 
GUI-Grafiken von 3D Betrieb aus dem PC Spiel „Sarah die Hüte-
rin des Einhorns“.  Das Spiel wird in den Ländern Deutschland, 
Frankreich, Holland und Belgien vertrieben.

Tivola, Kritzelkratz 3000
2007
Sarah 2 – Das Geheimnis der Einhornfohlen

PC Spiel Tivola | Sarah Das Geheimnis der Einhornfohlen
3D Betrieb erstellte für Sarah2 alle 3D Character mit  
Animationen, 3D Objekte, Häuser, Kerker, Pflanzen,  
Landschaften und die gesamte GUI. Das Spiel wird von Tivola 
vertrieben. In der c’t Software für Kinder Ausgabe 1/2008 erhielt 
das Spiel im Test fünf von sechs möglichen Blümchen.
 Ausgabe: Ogre Engine
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Tivola, Kritzelkratz 3000
2007
Sarah 2 – Das Geheimnis der Einhornfohlen
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Icemedia
2006
Sarah – Die Hüterin des Einhorns

Für das Computerspiel Sarah die Hüterin des Einhorns wurden 
13 Artbookzeichnungen erstellt, um für das Spiel einen eigenen 
Stil zu kreieren und die Hauptcharacter und Locations zu 
definieren.
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Tivola, Icemedia
2008
Pocketbook – Mein geheimes Tagebuch DS

3D Betrieb erstellte für Icemedia den gesamten Grafikcontent 
für „Mein geheimes Tagebuch DS“. Der Gameboy DS 
wird zum Tage-, Notiz-, und Freundschaftsbuch, mit zusätzlichen 
Minispielen. Das Spiel wird von Tivola vertrieben.
Ausgabe: NITRO-Character
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Tessloff, Kritzelkratz
2008
Was ist was – Versunkene Schätze: Das Abenteuerspiel

Kritzelkratz 3000 benötigte für Ihre Helden des Spiels  
„Was ist was – versunkene Schätze“ unterschiedlich  
3D-Vehikel. Sie wurden für 3D Echtzeitdarstellungen benötigt. 
Ausgabe: NITRO-Character
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Für das  Freilandmuseum Fladungen erstellte 3D Betrieb  
einen Animationsfilm, der die unsichtbaren Spuren und Details 
des Gebäudes sichtbar macht. Der Film wird im Gebäude  
der Ausstellung präsentiert und vermittelt Hintergrundwissen  
über den Aufbau des Hauses, historische Fassungen und  
die gebäudeprägenden Spolien.

Museum – digitale Rekonstruktion
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